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Пояснювальна записка

Стендове моделювання є одним з найпопулярніших видів технічної творчості як серед дорослих, так і серед дітей. Метою діяльності є копіювання об’єктів навколишньої реальності переважно в зменшеному масштабі у співвідношенні з кресленнями і схемами.
Як і будь-який інший технічний вид спорту, історико-технічне стендове моделювання (далі ІТСМ), в сучасних умовах набуває актуальності й поширення. Крім традиційних категорій, таких як авіація, судна та кораблі, сухопутна та бронетранспортна техніка, діорами з використанням моделей на змаганнях все частіше з’являються зразки моделей і діорам сільськогосподарського, залізничного та пожежного спрямування, космічної техніки тощо. 
Гурток ІТСМ є однією з ефективних форм надання дітям і молоді основ знань з машинобудування та креслення, виховання стійкого інтересу до технічної творчості. 
Метою програми гуртка ІТСМ є формування компетентностей особистості в процесі опанування технологіями стендового моделювання. Основними завданнями програми є формування таких компетентностей: 

- пізнавальної, що полягає в засвоєнні учнями початкових технічних і технологічних знань; оволодінні базовими знаннями, що стосуються стендового моделювання як одного з видів моделювання та конструювання; ознайомленні зі світом техніки, принципами роботи простих механізмів;
- практичної, що передбачає формування навичок стендового моделювання, вміння застосовувати здобуті знання в самостійній діяльності з моделювання; володіння технологією виконання робіт із паперу, картону, пластику, природного матеріалу, культурою праці як елементу валеологічної освіти;
- творчої, що полягає в розвитку творчих здібностей (просторової уяви, творчого мислення, інтелекту, ініціативності, фантазії, естетичного смаку, самостійності, потребі у творчій самореалізації), набуття досвіду власної творчої діяльності, оволодіння новими навичками, формування у вихованців здатності до творчої ініціативи та самореалізації, розв’язанні творчих завдань;
- соціальної, що сприяє оволодінню основами культури співпраці в колективі, розвитку позитивних якостей емоційно-вольової сфери особистості: працелюбства, наполегливості, охайності, відповідальності, самоорганізації та самоконтролю, професійному самовизначенню, творчому становленню; мовленнєвою культурою, тощо.
У основу програми принцип доступності навчального матеріалу та відповідності його обсягу віковим особливостям і рівню попередньої підготовки вихованців з урахуванням Державного стандарту базової та повної загальної середньої освіти з освітніх галузей «Історія» «Технології», «Математика», «Креслення». 
Програма гуртка ІТСМ розрахована на дітей віком від 10 до 18 років. 
Термін реалізації програми 5 років: початковий рівень – 1-й рік навчання (144 години на рік); основний рівень, 1-й і 2-й роки навчання (по 216 годин на рік), вищий рівень − 1-й і 2-й роки навчання (по 216 годин на рік). 

У гуртках початкового навчального рівня першого року навчання учні ознайомлюються з відомостями про папір і картон, вчаться користуватися інструментами та матеріалами, дотримуватися правил техніки безпеки, організації робочого місця та робочого часу. Вихованці дізнаються про способи виготовлення виробів з паперу і картону, прийоми поєднання різних технік обробки паперу при виготовленні моделей; отримують початкові відомості про умовні позначення при виготовленні виробів з паперу; засвоюють алгоритм роботи зі схемами та вчаться на практичних заняттях виготовляти як пласкі, так і об’ємні моделі техніки; готують власні моделі до виставок міського рівня згідно з загальноприйнятими правилами та захищають свої проекти.
У гуртках основного навчального рівня першого та другого років навчання вихованці вивчають початкові графічні поняття, відомості про папір, картон і пластик, основні способи та прийоми обробки матеріалів, що використовуються у стендовому моделюванні. Гуртківці засвоюють алгоритми роботи зі схемами та кресленнями як реальними, так і електронними. 

На основі отриманих знань вихованці самостійно виготовляють стендові моделі з паперу та пластику авто-, бронетехніки, залізничного транспорту, кораблів і суден, літаків, ракет, стендових моделей фантастичної та ігрової тематики (Star Wars, Warhamer та ін.) за схемами та кресленнями, та представляють на змаганнях, виставках різних рівнів. У цей період навчання гуртківці також працюють над виготовленням найпростіших віньєток і діорам.
У гуртках вищого навчального рівня першого та другого років навчання вихованці на основі отриманих знань про особливості об’єктів стендового моделювання закріплюють знання про графічні поняття, основні способи та прийоми обробки матеріалів. Гуртківці удосконалюють алгоритми роботи зі схемами та кресленнями, роботи над фігурами, виготовлення авторських найпростіших віньєток та діорам. 

На основі отриманих знань вихованці самостійно виготовляють не лише стендові моделі, фігури, віньєтки та діорами (в тому числі з водною поверхнею) з картону та пластику, а й внутрішні об’єми техніки, інтер’єри, двигуни та інше за схемами й кресленнями, фарбують їх, представляють на змаганнях і виставках різного рівня.

Також на заняттях гуртка вищого навчального рівня вихованці опановують сучасні комп’ютерні технології для побудови моделей−копій у 3D форматі. 

Для ефективної роботи гуртка ІТСМ необхідно мати спеціальне обладнання, зокрема: комп’ютер, принтер кольоровий, компресор, аерограф, лещата модельні, міні-дриль, спеціальні інструменти й матеріали. 

Поряд з груповими, колективними формами роботи проводиться індивідуальна робота з вихованцями, в тому числі при підготовці до змагань та інших масових заходів. Створюються умови для диференціації та індивідуалізації навчання відповідно до творчих здібностей, обдарованості, віку, психофізичних особливостей, стану здоров’я вихованців згідно з Положенням про порядок організації індивідуальної та групової роботи в позашкільних навчальних закладах (наказ Міністерства освіти і науки України від 10.12.2008 р. № 1123). 

Тематика занять та розподіл годин за темами є орієнтовними. Керівник гуртка може вносити зміни та доповнення до змісту програми, плануючи свою роботу з урахуванням інтересів учнів, матеріально-технічної бази закладу; самостійно визначати, скільки годин потрібно для опанування тієї чи іншої теми.
Початковий навчальний рівень, перший рік навчання
ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	№ з/п
	Розділи та теми
	Кількість годин

	
	
	усього
	теоретичні
	практичні

	1.
	Вступні основи конструювання
	58
	10
	48

	1.1.
	Вступне заняття
	2
	1
	1

	1.2.
	Матеріали та інструменти
	2
	1
	1

	1.3.
	Знайомство з технічною діяльністю людини
	2
	2
	0

	1.4.
	Знайомство з деякими умовними позначеннями графічних зображень
	4
	2
	2

	1.5.
	Конструювання простих моделей шляхом згинання паперу
	48
	4
	44

	2.
	Конструювання
	56
	6
	50

	2.1.
	Конструювання макетів і моделей технічних об'єктів та іграшок з пласких деталей
	2
	2
	0

	2.2.
	Виготовлення моделей техніки з пласких деталей
	20
	0
	20

	2.3.
	Конструювання макетів і моделей технічних об'єктів з об’ємних деталей
	2
	2
	0

	2.4.
	Виготовлення моделей техніки з об’ємних деталей
	20
	0
	20

	2.5.
	Робота з наборами готових деталей
	12
	2
	10

	3.
	Фарбування
	10
	6
	4

	3.1.
	Властивості деяких фарб
	2
	2
	0

	3.2.
	Підфарбування зрізів деталей олівцями
	4
	2
	2

	3.3.
	Підфарбування зрізів фарбами пензлями
	4
	2
	2

	4.
	Екскурсії. Пізнавальні вікторини, інтерактивні ігри
	10
	0
	10

	5.
	Знайомство з розробками моделей на ПК
	8
	6
	2

	6.
	Підсумкове заняття. 

Підбиття підсумків та аналіз роботи за рік
	2
	2
	0

	Усього:
	144
	30
	114


ЗМІСТ ПРОГРАМИ 

1. Вступні основи конструювання (58 год.)
Вступне заняття. Мета, завдання та зміст роботи гуртка. Організаційні питання. Техніка безпеки. 
Матеріали та інструменти. Відомості про виробництво паперу, картону, їх види та сорти, властивості й застосування. Прості досліди щодо випробування різних зразків паперу на міцність і водонепроникність. Види клею, їх особливості. Особливості взаємодії різних сортів паперу і картону з різними видами клею. 

Інструменти ручної праці та деякі пристосування (ніж, ножиці з круглими кінцями, шило, голка, лінійка, косинець, пензлі, інше).

Знайомство з технічною діяльністю людини. Бесіда про технічне конструювання та моделювання як про технічну діяльність. Загальні елементарні відомості про технологічний процес, робочі операції. Перегляд фільмів, журналів і фотографій для ознайомлення гуртківці з технічною діяльністю людини.
Знайомство з деякими умовними позначеннями графічних зображень. Знайомство в процесі практичної роботи з умовним позначенням лінії видимого контура (суцільна товста лінія). Ознайомлення в процесі практичної роботи з умовним зображенням лінії згину і позначенням місця для клею.

Поняття про схему та креслення. Алгоритм роботи зі схемами (читання схем, виготовлення моделей за схемами).
Конструювання простих моделей шляхом згинання паперу. Згин – одна з основних робочих операцій у процесі практичної роботи з папером. Визначення місця знаходження лінії згину в зображеннях на дошці, на сторінках книг і посібників. Правила згину та складання.

Практична робота. Виготовлення моделей різних літаків із щільного паперу (розмітка за шаблоном), де на розгортці моделі є присутньою лінія згину, а по краю - лінія видимого контуру. Виготовлення спрощених моделей автомобільної техніки (різні моделі легковиків, автобуса).
2. Конструювання (56 год.)
Конструювання макетів і моделей технічних об'єктів та іграшок з пласких деталей. Удосконалення способів і прийомів роботи за шаблонами. Розмітка й виготовлення окремих деталей за шаблонами та лінійкою. Ділення квадрату, прямокутника й кола на 2, 4 (і більше) рівних частин шляхом згинання і різання. Ділення квадрату і прямокутника по діагоналі шляхом згинання та різання. 3’єднання (зборка) пласких деталей між собою: за допомогою клею; за допомогою щілиновидних з'єднань «в замок»; за допомогою «заклепок» з м'якого тонкого дроту.
Практична робота. Виготовлення моделей техніки з пласких деталей. Конструювання з паперу й тонкого картону моделей літака, вітрильника. фарбування моделі.
Конструювання макетів і моделей технічних об'єктів з об’ємних деталей. Поняття про об’єм. Основні правила при роботі по створенню об’єму.
Практична робота. Виготовлення моделей техніки з об’ємних деталей. Виготовлення моделі автомобіля чи літака. 
Робота з наборами готових деталей. Створення макетів і моделей технічних об'єктів, архітектурних споруд з набору готових деталей. Правила і прийоми роботи простим інструментом. Елементи попереднього планування із спробою визначення потрібної послідовності зборки для створення цього об'єкту. Робота за технічною інструкцією.
Практична робота. Конструювання різних макетів і моделей за готовими схемами. 

3. Фарбування (10 год.)
Поняття про фарби. Властивості деяких фарб. Особливості роботи з різними видами фарб.
Олівці, їх різновиди та особливості. 
Пензлі, різновиди та особливості. 
Практична робота. Основні прийоми роботи з різними фарбами та пензлями. Підфарбування зрізів деталей олівцями. Підфарбування зрізів пензлями.

4. Екскурсії. Пізнавальні вікторини, інтерактивні ігри (10 год.)
Екскурсії до міського краєзнавчого музею, до музею І.М. Кожедуба, до історичних об’єктів міст Шостка, Н.-Сіверський, Путивль, Глухів, Кролевець. 
Техніка безпеки під час екскурсій та подорожей.

Ігри та змагання з моделями. 
Практична робота: підготовка моделей до виставки (вимоги щодо участі у міській виставці технічної творчості).
5. Знайомство з розробкою моделей на ПК (8 год.)

Техніка безпеки при роботі на комп’ютері. Схеми та креслення в різних форматах. Особливості роботи з найпростішими схемами.
Практична робота. Читання найпростіших схем та креслень. 

6. Заключне заняття (2 год.)
Підбиття підсумків та аналіз роботи за рік. Відзначення кращих вихованців. Планування роботи на наступний навчальний рік.

ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Виконання програми сприяє формуванню таких компетентностей вихованців:
- пізнавальної: оволодіння базовими знаннями, про історію винайдення паперу, способи його виготовлення та види обробки; правила користування інструментами та матеріалами; правила техніки безпеки; правила організації робочого місця та робочого часу; способи та прийоми виготовлення виробів з паперу та картону; прийоми поєднання різних технік обробки паперу при виготовленні моделей; умовні позначки при виготовленні виробів з паперу; алгоритм роботи зі схемами (читати схеми, працювати за схемами); правила участі у виставках міського рівня;

- практичної: вміння користуватися інструментами, працювати з різними видами паперу; використовувати різні техніки обробки паперу; читати схеми, працювати за схемами; виготовляти вироби різних видів з паперу та картону за зразками та схемами; виготовляти об’ємні вироби; застосовувати одержані знання в різних видах діяльності; дотримуватись акуратності, чіткості при виконанні робіт;

- творчої: розвиток творчих здібностей (просторової уяви, фантазії, естетичного смаку); набуття досвіду творчої діяльності; здатність проявляти творчу ініціативу, розв’язувати творчі завдання;
- соціальної: оволодіння основами культури співпраці в колективі, мовленнєвої культури; набуття позитивних якостей емоційно-вольової сфери (наполегливість, працелюбнисть).
Основний навчальний рівень 

1-й рік навчання

	№ з/п
	Розділи та теми
	Кількість годин

	
	
	усього
	теоретичні
	практичні

	1.
	Вступне заняття
	2
	2
	0

	2.
	Виготовлення стендових моделей автотехніки
	28
	4
	24

	2.1.
	Загальна історія розвитку автотехніки
	2
	2
	0

	2.2.
	Виготовлення моделей автомобілей
	26
	2
	24

	3.
	Виготовлення стендових моделей бронетехніки
	26
	4
	22

	3.1.
	Загальна історія розвитку бронетехніки
	2
	2
	0

	3.2.
	Виготовлення моделей танків
	24
	2
	22

	4.
	Виготовлення стендових моделей залізничного транспорту
	26
	4
	22

	4.1.
	Відомості з історії розвитку залізничного транспорту
	2
	2
	0

	4.2.
	Виготовлення стендової моделі потягу
	24
	2
	22

	5
	Виготовлення стендових моделей кораблів і суден
	42
	4
	38

	5.1.
	Загальна історія розвитку мореплавства
	2
	2
	0

	5.2.
	Алгоритм виготовлення моделей кораблів і суден
	2
	2
	0

	5.3.
	Виготовлення торгових кораблів
	12
	0
	12

	5.4.
	Виготовлення моделей військового флоту
	14
	0
	14

	5.5.
	Виготовлення підводних човнів
	12
	0
	12

	6.
	Виготовлення стендових моделей літаків різних типів
	52
	4
	48

	6.1.
	Історія розвитку повітроплавання та авіації
 
	2
	2
	0

	6.2.
	Алгоритм виготовлення моделі літака 

	2
	2
	0

	6.3.
	Виготовлення моделей бойових літаків
	24
	0
	24

	6.4.
	Виготовлення моделей цивільних літаків
	24
	0
	24

	7.
	Виготовлення стендових моделей космічної техніки 
	20
	2
	18

	7.1
	Історія космонавтики
	2
	2
	0

	7.2
	Виготовлення моделей космічних кораблів та орбітальних станцій
	18
	0
	18

	8.
	Виготовлення стендових моделей фантастичної та ігрової тематики 
	10
	2
	8

	8.1.
	Ознайомлення з найкращими зразками стендових моделей фантастичної та ігрової тематики з пластмаси та картону Star Wars, Warhamer та ін. (відео, фото, готові набори)
	2
	2
	0

	8.2.
	Робота над авторськими проектами створення стендових моделей
	8
	0
	8

	9.
	Екскурсії, виставки
	8
	8
	0

	10.
	Підсумкове заняття
	2
	2
	0

	Усього:
	216
	36
	180


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступне заняття (2 год.)

Вступне заняття. Техніка безпеки. Матеріали та інструменти, що використовуються в стендовому моделізмі. Первинна обробка матеріалів. Початкове фарбування елементів стендових моделей.
Практична робота: читання схем. 
2. Виготовлення стендових моделей автотехніки (28 год.)

Загальна історія розвитку автотехніки.
Особливості виготовлення моделей автомобілей. Вивчення схем. Підготовча робота щодо складання моделі. Кабіна, салон з елементами інтер’єру: обробка, фарбування, складання. Колісне (колісно-гусеничне) шасі. Обробка, складання, фарбування. Підсумкове заняття. Виставка моделей автомобільної техніки. Визначення кращих моделей.
Практична робота: виготовлення моделей автомобілів.
3. Виготовлення стендових моделей бронетехніки (26 год.)

Загальна історія розвитку бронетехніки. Алгоритм виготовлення моделей танків. Вивчення схем. Підготовка до складання. Броньований корпус: обробка, фарбування. Гусеничне шасі. Підготовка до опрацювання. Торсіони: обробка, фарбування, монтаж. Лінивець: обробка, фарбування, склейка, монтаж. Ролики: обробка, фарбування, монтаж. Ведуче колесо: обробка, склеювання, фарбування, монтаж. Башта, гармата: обробка, склеювання, фарбування, монтаж. Монтаж і фарбування гумової гусениці. Склеювання гусениці з окремих траків. Фарбування, монтаж. Підсумкове заняття. Гурткова виставка моделей бронетехніки. Визначення кращих моделей.

Практична робота: виготовлення моделей бронетехніки. 

4. Виготовлення стендових моделей залізничного транспорту 

(26 год.)

Відомості з історії розвитку залізничного транспорту. Модель потягу. Вивчення схем. Підготовка до складання. Насип, шпали: обробка, фарбування. Рейки: обробка, фарбування; монтаж колії. Казан: обробка, фарбування; монтаж. Ходова частина: обробка, фарбування, монтаж. Будка машиніста: обробка елементів, фарбування, монтаж. Тендер: фарбування, обробка, монтаж. Монтаж усіх основних частин потягу. Підсумкове заняття. 

Практична робота: виготовлення стендової моделі потягу.
5. Виготовлення стендових моделей кораблів і суден (42 год.)
Історія розвитку мореплавства у світі та в нашій країні. Українські човни.
Алгоритм виготовлення моделей кораблів і суден.
Особливості виготовлення моделей торгових кораблів.
Особливості виготовлення моделей військового флоту.
Особливості виготовлення підводних човнів.
Практична робота: виготовлення моделей торгових кораблів, суден військового флоту, підводних човнів.

6. Виготовлення стендових моделей літаків різних типів (52 год.)

Історія розвитку авіаційної техніки та озброєння. Загальні відомості з історії розвитку авіації. Внесок земляків у розвиток авіації та озброєння. Видатні льотчики нашого краю.
Поняття про модель літака. Особливості читання схем. Алгоритм виконання монтажних робіт при виготовленні моделі літака. Підбір інструментів, фарб, встановлення порядку монтажу та фарбування. 

Виготовлення моделей бойових літаків. Конструкторські особливості фюзеляжу, крила, стабілізаторів: обробка, фарбування. Штурманська кабіна: обробка, фарбування. Імітація двигуна. Особливості виготовлення кабіни з елементами інтер’єру: обробка, фарбування, складання. Особливості виготовлення шасі: стійки, підкоси, колеса (опора) та ін. Особливості озброєння літаків. Навісне озброєння та обладнання. Фарбування, монтаж. Поняття про блоки. Фарбування, складання. 

Цивільні літаки. Салон (багажне відділення). Обробка, фарбування. Модель двигуна. Особливості фарбування, монтажу. Елементи крила, стабілізатор, кіль: фарбування, монтаж. Ліхтарі, ілюмінатори: обробка, монтаж. Остаточне складання та фарбування моделі. Нанесення деталей. Підсумкове заняття. Організація виставка моделей вихованців гуртка. Визначення кращих моделей.

Практична робота: виготовлення моделей цивільних і бойових літаків.
7. Виготовлення стендових моделей космічної техніки (20 год.)
Відомості з історії розвитку космонавтики.

Практична робота: виготовлення моделей космічних кораблів та орбітальних станцій.
8. Виготовлення стендових моделей фантастичної та ігрової тематики (10 год.)
Ознайомлення з кращими зразками стендових моделей фантастичної та ігрової тематики з пластмаси і картону Star Wars, Warhamer та ін. (відео, фото, готові набори).

Практична робота: робота над авторськими проектами створення стендових моделей.
9. Екскурсії, виставки (8 год.)

Участь у конкурсах−виставках технічної творчості різних рівнів. 
Техніка безпеки під час екскурсій, подорожей.
Правила підготовки моделей до участі у виставках і конкурсах різних рівнів.

Практична робота: підготовка моделей до виставок, конкурсів.
10. Підсумкове заняття (2 год.)
Підсумкова виставка стендових робіт, нагородження кращих вихованців, авторів стендових моделей. Завдання на літо та наступний рік.

ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
Виконання програми сприяє формуванню складових компетентностей вихованців:
- пізнавальної: оволодіння базовими знаннями, про графічні поняття (схема, технічна інструкція, креслення, масштаб); папір, картон, пластик; способи та прийоми обробки матеріалів, що використовуються у стендовому моделюванні; правила користування інструментами та матеріалами; правила техніки безпеки; правила організації робочого місця та робочого часу; прийоми з’єднання різних технік обробки під час виготовлення виробів; умовні позначки при виготовленні виробів; алгоритм роботи зі схемами, технічними інструкціями та кресленнями (читання, робота за ними, самостійне складання найпростіших схем); особливості фарб, пензлів та інших інструментів та обладнання, що використовується у стендовому моделюванні;

- практичної: використання набутого досвіду практичної творчої діяльності, оволодіння безпечними технологіями користування інструментами, праці з різними різновидами паперу, картону, пластику, природними матеріалами; вміння працювати зі схемами та кресленнями в різних масштабах, вільно використовувати різні техніки обробки матеріалів, виготовляти внутрішні об’єми техніки, інтер’єри, двигуни та ін., фарбувати їх за схемами та технічними інструкціями, виготовляти стендові моделі з паперу та пластику, фарбувати моделі пензлями та аерографом, готувати моделі до виставок, представляти та захищати власні моделі на змаганнях і виставках, дотримуватися акуратності, чіткості при виконанні робіт;
- творчої: розвиток творчих здібностей (просторової уяви, фантазії, естетичного смаку); набуття досвіду творчої діяльності; здатність виявляти творчу ініціативу, розв’язувати творчі завдання;

- соціальної: оволодіння основами культури співпраці в колективі, мовленнєвою культурою; набуття позитивних якостей емоційно-вольової сфери (наполегливість, працелюбність, самоорганізація та самоконтроль), професійне самовизначення, творче становлення тощо.
Основний навчальний рівень
2-й рік навчання

	№ з/п
	Розділи та теми
	Кількість годин

	
	
	усього
	теоретичні
	практичні

	1.
	Основи конструювання
	18
	8
	10

	1.1.
	Вступне заняття. Техніка безпеки при роботі з інструментами
	2
	2
	0

	1.2.
	Графічні знання та вміння. Креслення моделей техніки, поняття про масштаб
	4
	2
	2

	1.3.
	Робота з кресленнями на ПК та їх масштабування
	6
	2
	4

	1.4.
	Організація робочого місця та підготовка інструментів і матеріалів
	6
	2
	4

	2.
	Виготовлення моделей-копій
	72
	8
	64

	2.1.
	Виготовлення внутрішніх об’ємів техніки, інтер’єрів, двигунів та іншого, їх фарбування
	12
	4
	8

	2.2.
	Виготовлення стендових моделей з паперу та пластику
	60
	4
	56

	3.
	Виготовлення фігур із картону та пластику та їх фарбування за призначенням
	22
	4
	18

	3.1.
	Фігури в стендовому моделюванні 
	2
	2
	0

	3.2.
	Виготовлення фігур з картону та пластику
	10
	2
	8

	3.3.
	Фарбування фігур за призначенням
	10
	0
	10

	4
	Виготовлення віньєток та діорам 
	70
	4
	66

	4.1
	Виготовлення віньєток
	20
	2
	18

	4.2
	Виготовлення діорам 
	50
	2
	48

	5.
	Фарбування моделей пензлями та аерографом
	20
	4
	16

	5.1.
	Аерографія – мистецтво фарбування моделей
	2
	2
	0

	5.2.
	Фарби та пензлі, їх різновиди та властивості
	2
	2
	0

	5.3.
	Фарбування моделей пензлем та за допомогою аерографу
	16
	0
	16

	6
	Виставки і конкурси (участь у виставках і конкурсах різного рівня)
	6
	6
	0

	7.
	Екскурсії до музеїв міста, інтерактивні ігри
	6
	6
	0

	8.
	Підсумкове заняття
	2
	2
	0

	Усього:
	216
	42
	174


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Основи конструювання (18 год.) 
Вступне заняття. Вирішення організаційних питань. Правила безпеки.
Техніка безпеки при роботі з інструментами. Графічні знання та вміння. 

Поняття про креслення моделей техніки. Поняття про масштаб. 

Практична робота. Робота з кресленнями на ПК та їх масштабування.

Організація робочого місця та підготовка інструментів та матеріалів.
2. Виготовлення моделей−копій (72 год.) 

Поняття про внутрішні об’єми техніки, інтер’єри, двигуни і т.д. 
Особливості виготовлення внутрішніх об’ємів техніки, інтер’єрів, двигунів тощо, їх фарбування. 

Практична робота: виготовлення внутрішніх об’ємів техніки, інтер’єрів, двигунів тощо, їх фарбування. Виготовлення стендових моделей із паперу та пластику.

3. Виготовлення фігур з картону та пластику та їх фарбування за призначенням (22 год.)

Фігури у стендовому моделюванні. Особливості масштабування фігур у стендовому моделюванні.
Матеріали та інструменти, що використовуються під час виготовлення фігур у стендовому моделюванні. Особливості роботи з ними.
Фарбування фігур з картону та пластику: особливості та основні прийоми.
Практична робота. Виготовлення фігур з картону та пластику, їх фарбування за призначенням.

4. Виготовлення віньєток та діорам з картону та пластику 
(50 год.)

Віньєтки: поняття, види, способи виготовлення. Найбільш відомі віньєтки світу. Матеріали та інструменти, що використовуються при виготовленні віньєток. Особливості роботи над віньєтками.
Практична робота: виготовлення найпростіших віньєток.

Діорами: поняття, види, способи виготовлення. Найбільш відомі діорами світу.
Особливості використання в діорамах різних матеріалів. 

Практична робота: виготовлення найпростіших діорам з картону та пластику.
5. Фарбування моделей пензлями та аерографом (40 год.)

Аерографія – мистецтво фарбування моделей.

Фарби та пензлі, їх різновиди та властивості.

Практична робота: фарбування моделей пензлем та за допомогою аерографу.

6. Виставки та конкурси (6 год.)
Особливості підготовки моделей, віньєток і діорам до виставок. Ознайомлення з вимогами щодо участі у виставках різних рівнів.

Участь у виставках та конкурсах різних рівнів. 
Практична робота: підготовка моделей, віньєток і діорам до виставок.
7. Екскурсії до музеїв міста, інтерактивні ігри (6 год.)
Екскурсії до міського краєзнавчого музею, музею І.М. Кожедуба, історичних об’єктів міст Н.-Сіверський, Путивль, Глухів. 

Ігри та змагання з моделями. Проведення інтерактивної гри «Кітографія».
8. Підсумкове заняття (2 год.)

Підбиття підсумків та аналіз роботи за рік. Відзначення кращих вихованців. Плани на наступний навчальний рік.

ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Виконання програми сприяє формуванню складових компетентностей вихованців:



- пізнавальної: оволодіння базовими знаннями щодо графічних понять (схема, технічна інструкція, креслення, масштаб), папір, картон, пластик; способів та прийомів обробки матеріалів, що використовуються в стендовому моделюванні; правил а користування інструментами та матеріалами; правила техніки безпеки; правила організації робочого місця та робочого часу; прийоми з’єднання різних технік обробки під час виготовлення виробів; умовні позначки при виготовленні виробів; алгоритм роботи зі схемами та кресленнями (читання, робота за ними, самостійне складання найпростіших схем та технічних інструкцій); алгоритм роботи над фігурами; алгоритм виготовлення авторських найпростіших віньєток та діорам; особливості фарб, пензлів та інших інструментів та обладнання, що використовується в стендовому моделюванні; правила участі у виставках різних рівнів;


- практичної: використання набутого досвіду практичної творчої діяльності, володіння безпечними технологіями користування інструментами, робота з різними різновидами паперу, картону, пластику, природними матеріалами, вміння працювати зі схемами і кресленнями у різних масштабах, вільно використовувати різні техніки обробки матеріалів, виготовляти внутрішні об’єми техніки, інтер’єри, двигуни та ін., фарбувати їх за схемами та кресленнями; виготовляти стендові моделі з паперу та пластику, фігури, віньєтки та діорами з картону та пластику, фарбувати моделі пензлями та аерографом, готувати моделі, віньєтки та діорами до виставок, представляти та захищати власні моделі на змаганнях та виставках різних рівнів, дотримуватися акуратності, чіткості при виконанні робіт;

- творчої: розвиток творчих здібностей (просторової уяви, фантазії, естетичного смаку); набуття досвіду творчої діяльності, здатність виявляти творчу ініціативу, розв’язувати творчі завдання;


- соціальної: оволодіння основами культури співпраці в колективі, мовленнєвою культурою, набуття позитивних якостей емоційно-вольової сфери (наполегливість, працелюбність, самоорганізація та самоконтроль), професійного самовизначення, творчого становлення тощо.
Вищий навчальний рівень

1-й та 2-й роки навчання

	№ з/п
	Розділ, тема
	Кількість годин

	
	
	усього
	теоретичні
	практичні

	1.
	Вступне заняття
	2
	2
	0

	2.
	Виготовлення моделей
	108
	4
	104

	2.1.
	Виготовлення стендових моделей−копій з оригінальних наборів
	54
	2
	52

	2.2.
	Виготовлення стендових моделей−копій із різних матеріалів за самостійними кресленнями та розгортками
	54
	2
	52

	3.
	Виготовлення фігур і діорам
	50
	6
	44

	3.1.
	Використання художніх методів і фарб під час розпису фігур − військово-історичних мініатюр (ВІМ)
	4
	2
	2

	3.2.
	Виготовлення діорам з водною поверхнею
	2
	2
	0

	3.3.
	Матеріали для виготовлення водної поверхні та робота з ними
	4
	2
	2

	3.4.
	Виготовлення діорам
	40
	0
	40

	4.
	Використання сучасних комп’ютерних технологій
	18
	10
	8

	4.1.
	Побудова моделі−копії в 3D форматі на ПК
	8
	6
	2

	4.2.
	Використання програм Point, Photoshop, CorellDraw при створенні креслень і моделей із паперу
	8
	2
	6

	4.3.
	Використання сучасних комп’ютерних технологій при вивченні історичних і технічних знань у конструкції прототипів. Комп’ютерні ігри та симулятори та їх роль у вивченні матеріальної бази техніки
	2
	2
	0

	5.
	Підготовка моделей до участі в змаган-нях різних організаційних рівнів
	20
	4
	16

	5.1.
	Правила та основні вимоги до моделі та учасника змагань
	4
	4
	0

	5.2.
	Підготовка моделей до змагань
	16
	0
	16

	6.
	Історія України, рідного краю, міста. Відображення її в моделях і діорамах
	18
	2
	14

	6.1.
	Пошук історичного матеріалу в Інтернеті, в музеях міста та інших джерелах 
	6
	2
	4

	6.2.
	Виготовлення історичних мініатюр, діорам, моделей техніки, пов’язаних з історією рідного краю
	12
	0
	10

	7.
	Підсумкове заняття 

Підбиття підсумків та аналіз роботи за рік
	2
	2
	0

	Усього:
	216
	30
	186


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступне заняття (2 год.)

Мета, завдання та зміст роботи гуртка. Організаційні питання. Техніка безпеки при роботі з інструментами та матеріалами та при роботі на комп’ютері.

2. Виготовлення моделей (108 год.)

Особливості виготовлення стендових моделей−копій з оригінальних наборів.
Особливості виготовлення стендових моделей−копій з різних матеріалів за самостійними кресленнями та розгортками.

Практична робота: виготовлення стендових моделей−копій з оригінальних наборів.
Виготовлення стендових моделей−копій з різних матеріалів за самостійними кресленнями та розгортками.
3. Виготовлення фігур та діорам (50 год.)

Використання художніх методів та фарб під час розпису фігур (військово-історичних мініатюр - ВІМ).

Особливості виготовлення діорам з водною поверхнею.

Матеріали для виготовлення водної поверхні та робота з ними.

Практична робота: розпис фігур військово-історичних мініатюр, виготовлення діорам.

4. Використання сучасних комп’ютерних технологій (18 год.)
Алгоритм побудови моделі-копії в 3D форматі на комп’ютері. 

Особливості використання програм Point, Photoshop, CorellDraw під час створення схем, креслень і моделей із паперу.

Використання сучасних комп’ютерних технологій при вивченні історичних і технічних знань у конструкції прототипів. Комп’ютерні ігри та стимулятори, їх роль у вивченні матеріальної бази техніки.

Практична робота: побудова моделі-копії в 3D форматі на ПК.

5. Підготовка моделей до участі в змаганнях різних організаційних рівнів (20 год.)

Правила та основні вимоги до моделі та учасника змагань.

Техніка безпеки під час змагань.
Практична робота: підготовка моделей до змагань.

6. Історія України, рідного краю, міста. Відображення її в моделях та діорамах (18 год.)

Пошук історичного матеріалу в Інтернеті, музеях міста та інших джерелах.

Практична робота: виготовлення історичних мініатюр, діорам, моделей техніки, пов’язаних з історією рідного краю.

7. Підсумкове заняття (2 год.)

Підбиття підсумків та аналіз роботи за рік. Відзначення кращих вихованців. Плани на наступний навчальний рік.

ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Виконання програми сприяє формуванню складових компетентностей вихованців:


- пізнавальної: оволодіння базовими знаннями, щодо користування інструментами та матеріалами; правил техніки безпеки (в тому числі й при роботі з ПК), правил організації робочого місця та робочого часу; прийомів поєднання різних технік обробки під час виготовлення виробів; особливості виготовлення стендових моделей-копій з різних матеріалів; особливості виготовлення діорам з водною поверхнею; алгоритму побудови моделі-копії в 3D форматі на комп’ютері; правил та основних вимог до моделі та учасника на змаганнях вищого рівня; видатних особистостей та авторитетних подій; алгоритму роботи над створенням авторських історичних мініатюр, діорам, моделей техніки, пов’язаних з історією рідного краю;

- практичної: використання набутого досвіду практичної творчої діяльності, володіння безпечними технологіями користування інструментами, праці з різними видами матеріалів; вміння читати схеми і креслення, працювати за ними, складати схеми виготовлення авторських виробів, виготовляти стендові моделі−копії з різних матеріалів за зразками, схемами, кресленнями, використовувати художні методи та фарби під час розпису військово-історичних мініатюр, виготовляти діорами з водною поверхнею, будувати моделі−копії в 3D форматі на комп’ютері, використовувати програми Point, Photoshop, CorellDraw під час створення схем, креслень і моделей із паперу, застосовувати сучасні комп’ютерні технології при вивченні історичних і технічних знань у конструкції прототипів, готувати моделі та документацію до них для участі в змаганнях, виготовляти авторські історичні мініатюри, діорами, моделі техніки, пов’язані з історією рідного краю; дотримуватися акуратності, чіткості при виконанні робіт.

- творчої: розвиток творчих здібностей (просторової уяви, фантазії, естетичного смаку); набуття досвіду творчої діяльності; здатність виявляти творчу ініціативу, розв’язувати творчі завдання;


- соціальної: оволодіння основами культури співпраці в колективі, мовленнєвою культурою; набуття позитивних якостей емоційно-вольової сфери (наполегливість, працелюбність, самоорганізація та самоконтроль), професійне самовизначення, творче становлення тощо.
ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ОБЛАДНАННЯ ТА МАТЕРІАЛІВ, НЕОБХІДНИХ ДЛЯ РОБОТИ ГУРТКА 
«Історико-технічне стендове моделювання»
	№ з/п
	ОБЛАДНАННЯ ТА МАТЕРІАЛИ
	Кількість

	1. 
	Комп’ютер
	1 шт.

	2. 
	Принтер кольоровий
	1 шт.

	3. 
	Компресор
	1 шт.

	4. 
	Аерограф
	2 шт.

	5. 
	Лещата модельні
	2 шт.

	6. 
	Міні-дриль з набором свердел
	2 шт. 

	7. 
	Модельний ніж для паперу
	15 шт.

	8. 
	Модельний ніж для пластику
	15 шт.

	9. 
	Лінійка
	15 шт.

	10. 
	Косинець
	15 шт.

	11. 
	Циркуль
	3 шт.

	12. 
	Вимірювач
	2 шт.

	13. 
	Надфілі 
	3 набори

	14. 
	Пінцет
	8 шт.

	15. 
	Кусачки по пластику
	15 шт.

	16. 
	Обценьки
	3 шт.

	17. 
	Ножиці
	15 шт.

	18. 
	Великий м’який пензлик
	2 шт.

	19. 
	Набори пензлів для фарбування
	5 шт.

	20. 
	Затискачі
	15 шт.

	21. 
	Шило
	5 шт.

	22. 
	Транспортир (він же використовується як маленька лінійка для розмітки місць підгину)
	5 шт.

	23. 
	Алюмінієва пластина (ковадло для вирівнювання дроту та його нарізання)
	1 шт.

	24. 
	Маленьке шило (виготовлене з голки) − використовується для нанесення клею на дрібні деталі, а також утримання деталей
	5 шт.

	25. 
	Шило з затупленим кінчиком – для виготовлення заклепок, а також нанесення клею
	1 шт.

	26. 
	Маленький надфілек (склопластикова платівка s = 
0.5 мм з наклеєною на неї шкіркою) − для роботи з дрібними деталями
	1 шт.

	27. 
	Брусок зі шкіркою
	1 шт.

	28. 
	Спиця d = 2 мм використовується як оправка для намотування круглих деталей d = (2.1 - 3.0 мм)
	1 шт.

	29. 
	Антена від радіоприймача − оправки різних діаметрів d = (3-10 мм)
	1 шт.

	30. 
	Модельний клей
	15 шт.

	31. 
	Наждачний папір в асортименті
	

	32. 
	Фарби акрилові в асортименті
	

	33. 
	Лаки та ґрунтовки в асортименті
	

	34. 
	Картон різної товщини в асортименті
	

	35. 
	Епоксидна смола
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ГЛОСАРІЙ

Аерограф − прилад для нанесення тонкого шару фарби за допомогою стисненого повітря.

Аерографія (графічна задувка) − техніка нанесення малюнка на поверхню за допомогою аерографа (повітряного пера).
Афтермаркет – додаткові набори для моделей, які додають або заміщують деталі з пластикового набору більш якісними, виконаними за іншими технологіями.

Вакушка − спосіб виробництва пластикових моделей формуванням деталей на аркуші пластика. Деталі формуються на аркуші одним із двох способів - або розігрітий лист пластику втягується в поглиблення у формі розрідженням повітря (вакуумом), або він обтягує опуклі деталі матриці, тобто розрідженням забирається решта пластику.

Декалі – надруковані на аркуші паперу графічні елементи майбутньої моделі (розпізнавальні знаки, номера, емблеми, написи та ін.).

Зимовий камуфляж – одна з найбільш складних та ефектних технік фарбування літаків, що виконується приблизно таким чином, як і у прототипів.

Креслення − умовне графічне зображення якогось об'єкта (машини, споруди, виробу тощо), виконане за допомогою креслярських інструментів на папері, кальці тощо або за допомогою комп'ютера.

Кусачки для пластику (бокорізи) − ріжучий інструмент, в якому для того, щоб зменшити зусилля, прикладене для перерізання або розрізання матеріалу, використовується принцип важеля. «Кусаюча» частина із зворотного боку повинна бути пласкою, щоб якісно перекушувати пластмасу.
Масштаб, мірило − це відношення розмірів об'єкта, виконаних без спотворень, до їхніх номінальних значень.

Модель − «міра, аналог, зразок» - це спрощене уявлення реального пристрою та / або процесів, явищ, що протікають в ньому.

Надфіль − найдрібніший напилок, призначений для виконання дуже дрібної і точної роботи. Надфілі різняться за формою поперечного перерізу і за числом насічок на один сантиметр довжини напилка.

Наждачний (шліфувальний) папір − паперове або тканинне полотно (основа) з нанесеним на нього електростатичним або іншим методом шару абразивного порошку і закріпленого за допомогою синтетичних або інших клейких речовин.
Ножиці − інструмент, який складається з наступних частин - 2 кінці, 2 кільця, 2 з'єднувальні елементи з отворами та з'єднувальний болт з гайкою. Ножиці мають бути достатньо загострені.
Пінцет − кінці повинні бути гострими, точно суміщеними. Для виконання робіт високої точності має бути зручним для руки та забезпечувати надійне захоплення малих деталей.
Постшейдинг − одна з технік тонування, що полягає в зміні відтінку фарби, що виконується після нанесення основного шару.

Прешейдинг − одна з технік тонування, що полягає в нанесенні більш темної фарби в райони заглиблень моделі (або по листам розшивки) перед нанесенням основного кольору.

Резин-кит − модель, яка повністю (або переважно) виконана методом литва із поліуретанової або епоксидної смоли. Такі моделі зазвичай дуже коштовні, бо виробляються практично вручну.

Розшивання − зображення на моделі місць стикування панелей обшивки, петель, люків і т.д. Розшивання може бути зовнішнім, тобто лінії виступають над поверхнею деталі, або внутрішнім − лінії трохи заглиблені.

Смола (епоксидна, resin, PUR) – деталі, які відлиті зі спеціальної смоли. Зазвичай вони призначені для заміни штатних деталей набору, іноді вони являють собою набір для конверсії − комплект деталей, за допомогою яких можна перетворити вихідний набір у щось інше. А іноді таким способом виготовляються і цілі набори. Зазвичай із смоли робляться дрібні рельєфні деталі (деталі кокпіта літака, двигуни для літаків і техніки тощо). 
«Смивка» – одна з основних технік тонування моделі – виділення рельєфу за допомогою більш розведеної фарби темнішого відтінку. В ролі «смивки» можуть виступати акварель, акрил, пастель на воді, м’який олівець.

Старіння (обветрінг, weathering) − імітація на готовій моделі слідів експлуатації різними способами. Без цього модель виглядає майже іграшкою. Сюди відносяться патьоки масла і палива, іржа, потертості до металу, сліди кіптяви від вихлопних труб і вогнепальної зброї, бруд на колесах, облуплена й вицвіла фарба і т.д. 

Стендовий моделізм − вид технічної творчості, в процесі якого створюється копія реальних предметів в певному масштабі. Стендова модель точно відображає лише вид прототипу. Характерна відмінність від діючих моделей в тому, що у стендових моделях спортсмени прагнуть досягти детального копіювання прототипів, аж до розміру заклепок на техніці і кольору ременів у фігур.

«Сухий пензлик» – техніка тонування, спосіб нанесення фарби на виступаючі частини рельєфу. Він зазвичай застосовується для імітації потертостей і забарвлення дрібних деталей рельєфу. Сенс способу полягає в забарвленні поверхні пензлем, з якої фарба на 95% вичавлена, тобто практично пензлик − сухий. При «натиранні» поверхні таким пензлем фарба залишається тільки на виступаючих частинах рельєфу. Головне, щоб пензлик був практично сухим.
Схема у техніці − графічний документ, креслення, виконаний згідно з нормативними документами, що зображує систему, будову чогось чи взаємовідношення частин чогось.

«Технічка» − елементи деталі, що зображують дрібні технічні написи, якими буквально списана будь-яка техніка. У кращих зразків ці написи навіть можна прочитати. Технічка дуже «оживляє» модель.
Технічна інструкція − документ, що визначає технологічний процес виготовлення моделі.
Тонування – надання моделі, рівномірно пофарбованій в один колір або декілька кольорів деякої нерівномірності забарвлення, що робить її несхожою на прототип.

Фототравлення – набір деталей, витравлений хімічним методом на тонкій пластинці металу.
Штихель − ріжучий інструмент, сталевий різець.
PAGE  
9

